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Esercizio 1 (4 punti)

Per i processi della tabella sottostante, calcolare il tempo di attesa medio nel caso di scheduling FCFS, SRTF e RR con quanto di tempo q=5. 

	Processo
	Tempo di arrivo
	Durata CPU-burst

	A
	0
	20

	B
	0
	18

	C
	4,99
	12

	D
	5,01
	10

	E
	7,01
	5


Esercizio 2 (10 punti)

Sia data una base di dati condivisa tra numerosi processi concorrenti. Alcuni processi (lettori) possono richiedere solo la lettura del contenuto dell’oggetto condiviso, mentre altri (scrittori) possono richiedere un aggiornamento, cioè una lettura ed una scrittura dello stesso oggetto. Si realizzi un codice, mediante uso del costrutto semaforico, in grado di risolvere il problema dei lettoriscrittori, avendo come ipotesi fondamentale che uno scrittore, pronto ad effettuare il proprio compito, lo esegua al più presto. In altre parole, se uno scrittore attende l’accesso ad un insieme di dati, nessun nuovo lettore deve iniziare la lettura.

Esercizio 3 (4 punti)

Data la seguente stringa di riferimenti a pagine, 

0 7 2 0 1 3 4 3 5 1 4 2 7 1 5 4 6 7

calcolare il numero totale di fault per una memoria di 3 frame (PF(3)) e per una memoria di 4 frame (PF(4)) utilizzando come algoritmo di sostituzione delle pagine LRU (non è sufficiente dare come risposta il numero di fault totale: si deve esplicitamente riportare in corrispondenza di ogni riferimento l’insieme delle pagine che si trovano in memoria fisica). È possibile che, per qualche sequenza di riferimenti, utilizzando LRU si abbia PF(3)<PF(4)? Motivare la risposta data.

Esercizio 4 (5 punti)

La File Allocation Table è un esempio di allocazione concatenata per i file. Si determini la dimensione in byte di una FAT nei casi di:

1) Un floppy-disk da 1.44MB che usa blocchi da un KB;

2) Un disco da 200GB che usa blocchi da 4KB.

Esercizio 5 (12 punti)

Produttore e consumatore si scambiano dati, tramite memoria condivisa ed una pipe, nel seguente modo:

a) il produttore scrive dati ad un certo indirizzo di memoria (condivisa);
b) il produttore invia al consumatore, tramite la pipe, l’indirizzo di memoria in cui ha scritto.
Rispondere ai seguenti punti:

1) Scrivere produttore e consumatore in pseudo codice.

2) È necessario usare anche il costrutto semaforico od altro meccanismo analogo? Giustificare la propria risposta.

3) Per quali motivi produttore e consumatore potrebbero aver scelto questo meccanismo per condividere informazioni?

4) Scrivere uno script bash che lanci in parallelo 20 produttori e 30 consumatori. Ci si aspetta che il meccanismo di condivisione funzioni lo stesso anche lanciando più produttori e consumatori allo stesso tempo?

